BASISINITIATIVE KAMPFPUNKTE

MODIFIKATOR INIT.
Angriffe & Paraden Handgemenge
FREI — ‘WAFFENLOS —
Kampfaktionen Ringen

BEISPIELANGRIFFE

Bogen & Schleudern
BEWAFFNET —
Armbrust

ARI"JSTUNG / SCHILD Leichte Einhandwaffen

TYP BF H FM IM Schwere Einhandwaffen

Schildtrager

Wurfwaffen

Zweihandwaffen
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KURZE LANGE
TYP WA IM SF BF SCHADEN REICHWEITE REICHWEITE EXTRA

LEBENS-

LEICHT. SCHADEN (+0) VERWUNDET (-1) SCHWER VERWUNDET (-8) TODLICH VERWUNDET (-7)
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STUFE 1 (+0) STUFE 2 (-1) STUFE 3 (-3) STUFE 4 (-5) STUFE 5 (-7)
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AUSRUSTUNG GLAUBE/VITNERRUNST HINTERGRUND

FERTIGKEITSWERT GALDING SEJDING VYRDING

AUSSEHEN:

VITNER/
GOTTL. :5;"}?_1_'5 A
PUNKTE PERSONLICHKEIT:

TAFEL:

GESCHICHTE:

BESITZTUMER:

GOLD SILBER EISEN KUPFER



