
BEWAFFN. KAMPF (D)

Armbrust

Bögen & Schleudern

Leichte Einhandw. 

Schildträger

Schwere Einhandw.

Wurfwaffen

Zweihandwaffen

KAMPFERFAHRUNG (D)

Armbrust nachladen

Kämpfer

Kampfaktionen

Kampfreaktion

Rüstungsgewöhnung

WAFFENL. KAMPF (D)

Handgemenge

Ringen

VOLK KULTUR & RELIGION

SPIELER

GESCHLECHT

ALTER GRÖSSE GEWICHT

WAFFENHANDVERFÜGBARE AP

VERWENDETE AP

MUTTERSPRACHE

NAME

GLÜCKSSPIEL (D)

Schummler

Spitzenspieler

Strategisches Spiel

MUSIK & TANZ (D)

Singen & Musizieren

Tanzen

ERZÄHLEN (D)

Stückeschreiber

Verleumden

KAMPFMANÖVER (D)

Ausweichen 

Bewegung im Kampf

Unangreifbar

KÖRPERBEH. (D)

Beidhändigkeit

Kunststücke

Springen, Klettern & Bal.

Schwimmen

REITKUNST (D)

Reiten 

Wagen fahren

FWSTUFE

HANDWERK (D)

Fälschen

Harte Materialien

Weiche Materialien

VERWALTUNG (D)

Befehlshaber

Weiser

HEIL. & ARZNEIEN (D)

Erste Hilfe & Pflege

Extrakte & Tränke

GEWERBE (D)

Barbier

Bauer

Brauer

Händler 

Kochen

FWSTUFE

GÖTTL. MACHT (D)

Gläubig

Mächtig

GÖTTL. AUSRICHT. (D)

Gefasst

Blitzschnelle Anrufung

Stark

Konzentriert

ANRUFUNG (D)

Bruid

Gaveling

Ihana

Noaj

Stormkelt

Thuulschmieden

GEOGRAPHIE (D)

Landesk..

Meeresk.

Städtek.

Orient. & Kartogr.

JAGDERFAHRUNG (D)

Artenjäger 

Fährtenleser

Jagen & Fischen

Wildniszeichen

Zerlegen & Schlacht.

NATURKUNDE (D)

Pflanzenkunde

Tierfreund

Tierkunde

Wettergespür

SEEFAHRER (D)

Navigation

Matrose

ÜBERLEBEN (D)

Ausdauernder Wanderer 

Geländeerf.

Lager aufschlagen

Wettergegerbt

BESCHATTEN (D)

Finden & Erkennen

Im Schatten wandeln

Schleichangriff

Tarnen & Verstecken

DIEBSTAHL (D)

Diebeszeichen 

Schattenwelt

Schlösser & Fallen

Stehlen

Verkleiden

RUF DES VITNER (D)

Dunkelhwitalja

Hwitalja

Vaagritalja

Vitnergewöhnung

VITNER KONZ. (D)

Anstrengend

Sicheres Weben

Wirksamkeit

VITNER FORMEN (D)

Galding

Sejding

Vitnerrunen

Vyrding

FWSTUFE

VERSORGUNG

UNTERHALTUNG

KÄMPFEN

GLAUBE

VITNERKUNST

WILDNISLEBEN

SCHATTENKÜNSTE

BEWEGUNG

ÜBERLEBEN IN 
DER WILDNIS

GEWANDHEIT

ARCHETYP

FWSTUFE

WISSEN

KULTURKUNDE (D)

Sagen & Legenden 

Sitten & Recht 

Religion 

SPRACHEN (D)

Bestechung

Rechnen

Fremdsprache 

Muttersprache

L & S 

Redegewandt

BILDUNG (D)

Verständnis 

VÖLKERKUNDE (D)

Geisterkunde 

Monsterkunde
 L R

 L R

 L R

WAH

PSY

STR

RAUD

BILD

CHA

GES

INT

KON


