
Berufung und Stufe  Einzigartige Merkmale Spielername

Kultur   Schattenpfad  Erfahrungspunkte

Stärke

Geschick- 
lichkeit

Konstitution

Intelligenz

Weisheit

Charisma

inspiration

übungsbonus

Stärke
Geschicklichkeit
Konstitution 
Intelligenz
Weisheit
Charisma

rettungswürfe

Akrobatik (GES)

Altes Wissen (INT)

Athletik (STR)

Auftreten (CHA)

Einschüchtern (CHA)

Erkunden (WEI)

Fingerfertigkeit (GES)

Heilkunde (INT)

Heimlichkeit (GES)

Jagen (WEI)

Mit Tieren umgehen (WEI)

Motiv erkennen (WEI)

Nachforschungen (INT)

Naturkunde (INT)

Rätseln (INT)

Reisen (WEI)

Täuschen (CHA)

Überzeugen (CHA)

Wahrnehmung (WEI)

rüstungs-
klasse initiative 

bewegungs-
rate

    aktuelle trefferpunkte

Trefferwürfel

Erfolge
Misserfolge

rw gegen tod

getragenes 
gewicht

belastet

schwer belastet

belastung

schatten-
punkte schatten-

male

verzweifelt 

elend

schatten

angriffe

  Waffe        Angriffsbonus    Schaden   Reichweite

belohnungen und magische Gegenstände

Kupfermünzen

Silberpfennige

Goldstücke

ausrüstung merkmale, eigenschaften und vorteile

passive wahrnehmung (weisheit)

werkzeugübungen und sprachen

NAME

ferigkeiten

Maximale  
Trefferpunkte

Temporäre 
  Trefferpunkte

        DER

HERR  
DER

 RINGE™

                         DAS ROLLENSPIEL




